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IMPLEMENTACION DE
METODOLOGIA STEAM EN EL
AULA

Contenidos:
Elementos tedricos y practicos del enfoque STEAM. Estrategias de
implementacion para un proyecto STEAM de acuerdo a los lineamientos
institucionales y ministeriales. Metodologias activas compatibles con el
enfoque, que promueven una participacion activa de los y las estudiantes en
todo el proceso.

Resultados esperados:

Se espera que los y las participantes sean capaces de incorporar en sus
practicas pedagdgicas la metodologia STEAM en base a estrategias y técnicas
para el disefo, gestion, implementacién y evaluaciéon de proyectos de
caracter interdisciplinar.

Objetivo:

Planificar el disefio de
proyectos con base en
metodologia STEAM,
considerando estrategias
de gestion,
implementaciény
evaluacion, orientado a
profesionales de la
educacion de todas las
asignaturas para el
desarrollo de
aprendizajes en el
contexto actual.

Destinatarios:
Docentes, directivos y
equipos pedagdgicos

Area:
Gestion Pedagogica

Propuesta técnica
dirigida a:
Colegio

XXXXXXXXXX

Comuna
Fecha
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NUESTRO
MODELO DE
CAPACITACION

3

Programa:

N° DE HORAS TEMA

Diagndstico

i

Diagnostico
Reunidn de trabajo con el equipo directivo para levantar informacion y
recoger requerimientos y necesidades.

Sesiones

AR

2

Junta pedagdgica

Reunidn de cierre con el equipo directivo: revisidon de evidencias,
evaluaciones, informe pedagdgico y recomendaciones para la
implementacion y seguimiento.

teorico-practicas

DESCRIPCION / CONTENIDO

Reunién de trabajo con el equipo directivo y algunos
representantes de los docentes para levantar informacidn sobre
resultados de mediciones, implementacion de otros programas
en el area, metodologias utilizadas, entre otros. Ademas, se
recogen requerimientos y necesidades particulares.

éQué es STEAM?

- Significado del acrénimo y alcances de la metodologia
integrada en el contexto escolar. Caracteristicas de un
proyecto STEAM.

- ¢éPor qué trabajar con metodologia STEAM?

- Fundamentacion tedrica considerando brechas de género,
habilidades del siglo XXI y carreras del futuro.

éComo trabajar STEAM en
el aula?

- Aprendizaje Basado en Proyectos; Aprendizaje Basado en
Problemas; Retos; Aprendizaje Cooperativo.

- Rol del docente y los estudiantes en un proyecto STEAM.

- Cinco pasos para el disefio de un proyecto STEAM.

Inicio de STEAM:
Problematicemos nuestro
contexto

18 horas de
formacion

- Mentalidades STEAM: Curiosidad y solucionador de
problemas.

- ¢Cémo identificar un problema STEAM en el contexto
escolar?

- Ejemplos de proyectos con enfoque STEAM.
- Vinculo entre el problema STEAM vy el curriculum nacional.

Impacto del problema: éA
Quiénes? ¢Por qué?

- Estrategias para generar cohesion de grupo.

- Desarrollar empatia con los afectados del problema.

- Estrategias para levantar informacién en torno a una
problematica.

iSolucionemos problemas
con STEAM!

- Estrategias para generar aprendizaje por indagacion.

- Técnicas para compartir posibles soluciones.

- Mentalidades STEAM: Mentalidad de crecimiento.

- Instancias de monitoreo y seguimiento del prototipo
(formatos de proyecto): reflexidn, retroalimentacion,
metacognicion, entre otras.

iPongdmonos a pruebal!

- Prueba piloto del prototipo de solucién en un proyecto
STEAM.
Estrategias de evaluacion formativa sobre el impacto de la
solucion y nivel de satisfaccidn de los implicados.




N° DE HORAS

TEMA

DESCRIPCION / CONTENIDO
- Evaluacién sumativa en un proyecto STEAM.

Compartiendo lo aprendido

- Evaluacion de pares de la planificacion STEAM:

- Analisis y revisidon de proyectos STEAM en otros contextos

educativos.
- Vinculo de proyectos STEAM con la comunidad local.
- Puesta en comun de las planificaciones.

Junta pedagdgica

Reunién final

junto con el

equipo directivo y algunos

representantes de los docentes para analizar el informe final de
capacitacion: apreciaciones con respecto a las jornadas, analisis
de las acciones realizadas, oportunidades de mejora, revision de
evidencias (bitacoras y listas de asistencia) y evaluacion del

servicio.

La capacitacion se realiza en un entorno virtual seguro y con claves de acceso para
cada participante en SM conecta:

D conectao
sm

ESTELA MATILDE
PACHECO CHIRIBOGA
Administratho

CLENTA™=
ADMINISTRACION

PRIORIZA
2020-2021

MIS LIBROS
LITERATURA

MIS CLASES

MIS DOCUMENTOS

TRABAJOS

APPS EDUCATIVO

INTERACTIVOS Y
MULTIMEDIA

EXPLORANDO PSU

FORMACION
PEDAGOGICA

Oase 1

Oase

Oased

Clazed

OaseS

Oaseb

AGOD

Oase7

Clase 4 - Daniela

Clase 5- Daniela

Clase 6 - Daniela

Clase 7 - Daniela

© 10002 1200

Buscar codigo web._. D

FORMACION PEDAGOGICA

LISTADO DE CLASES

Clase 1 - Daniela Rebolledo, Estela Pacheco

© 10002 1200

Clase 2 - Daniela Rebolledo, Estela Pacheco

© 10002 1200

Clase 3 - Daniela Rebolledo,Rubén Jara, Estela Pacheco

©10:00a 1200

Rubén Jara Ferna

Estela Matilde Pacheco Chiriboga

© 10002 1200

Rubén Jara Ferna

© 10002 1200

Rubén Jara Ferna

Estela Matilde Pacheco Chiriboga

©10:00a 1200

Estela Matilde Pacheco Chiriboga

acceso a las
sesiones

Rubén Jara Ferna

Estela Matilde Pacheco Chiriboga

material
descargable

EMLACES

H

DOCUMENTOS

H

DOCUMENTOS

H

DOCUMENTOS

®

WIDED PODCAST

WIDED PODCAST

WIDED PODCAST

WIDED PODCAST

WIDED PODCAST

WIDED PODCAST

WIDED PODCAST



B el A Consideraciones generales:

participantes sesiones

v' El servicio contempla la entrega de certificados
digitales al término de la capacitacion.

v" Acceso a SM conecta para las sesiones virtuales,
grabacion de la clase y repositorio del material.

v Los servicios de SM Asistencia Técnica Educativa
estan exentos de IVA.

v’ Esta propuesta técnica tiene una validez de 10
dias habiles.

XXX 20 XXX

o Asistencia i
Técnica ¢C6émo contactarse con
sm Educativa Fundacién ATE SM?

(56 2) 25914885 info@atesm.cl www.atesm.cl




